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PROJETO ESTUDANTES DE ATITUDE

1. IDENTIFICAGAO
Nome do Projeto:
Estudantes de Atitude
Data de Implementacgao do Projeto:

2026

Localizagao:
Formosa/GO

Populagao do Municipio:
123.680

Instituicao:
Governo Estadual e Municipal

Responsavel pela Validagao: Juliana Dalla Rosa e Danielly
Estevam - pesquisadoras CIAP



2.DESCRIGCAO DO PROJETO MUNICIPAL

O projeto Estudantes de Atitude em Formosa/GO, promove cidadania e controle social por meio
de parceria entre a Controladoria Geral do Estado e o municipio. Utiliza gamificagdo para que alunos do
Ensino Fundamental realizem auditorias cidadas em suas escolas. Os estudantes identificam gargalos
de infraestrutura e merenda, propondo e executando melhorias reais. A iniciativa gera produtos como
relatorios de auditoria, benfeitorias fisicas e certificados de integridade. O impacto foca na formagéao
de cidadaos éticos e no fortalecimento da transparéncia publica. O sucesso depende de conectividade

estdavel e da abertura dos gestores a fiscalizagao estudantil.

2.1. Contexto

O projeto insere-se como uma iniciativa estratégica de controle social e formagao cidada
idealizada e coordenada pela Controladoria-Geral do Estado (CGE), e ndo como uma formulagéo
original do municipio. Diante da necessidade de aproximar as novas geragées dos mecanismos de
controle publico, a CGE expande sua atuagao por meio de uma cooperagao técnica e institucional que
une o Governo Estadual e o Municipal. O arranjo foi desenhado para utilizar a capilaridade das
estruturas locais de ensino, permitindo que a CGE aplique sua expertise em transparéncia e integridade
publica diretamente no cotidiano escolar, transformando o ambiente de aprendizado em um

laboratodrio de cidadania ativa.

2.2. Publico-alvo

Embora o projeto seja uma iniciativa da Controladoria-Geral do Estado (CGE), o publico-alvo
prioritario desta pactuacao sao os estudantes da Rede Municipal de Ensino integrantes dos anos finais
do Ensino Fundamental. A agcdo concentra-se nos jovens que estdao em fase de transicdo para a
adolescéncia, momento em que o desenvolvimento do pensamento abstrato e a percepgao de
comunidade favorecem a absorgao de conceitos complexos como ética, controle social e integridade.

Além dos estudantes diretamente envolvidos na competicdo gamificada, o publico-alvo
estende-se, de forma indireta, aos professores, gestores escolares e a comunidade no entorno das
escolas publicas municipais, que sdo mobilizados e impactados pelas auditorias e pelas intervengées

cidadas propostas pelos préprios alunos durante o torneio.



2.3. Objetivos do projeto

O propésito central do projeto € estimular a participagdo social, a ética, a transparéncia e o
combate a corrupcao entre os estudantes da rede publica de ensino. Através da metodologia
gamificada, a iniciativa busca despertar o protagonismo juvenil, capacitando os alunos a identificarem
gargalos e sugerirem melhorias na infraestrutura e na convivéncia escolar.

No ambito da gestdo publica, o projeto tem como objetivo disseminar a cultura de controle
social, ensinando de forma pratica como a comunidade pode auditar a aplicagcdo dos recursos
publicos. Por fim, o projeto visa fortalecer a integridade na comunidade escolar, agregando estudantes,
professores e gestores em um esforgco conjunto para criar um ambiente educacional mais

transparente, colaborativo e consciente de seus direitos e deveres constitucionais.

2.4. Quadro normativo

A sustentacao juridica da iniciativa baseia-se primordialmente no Artigo 37 da Constituicao
Federal, que estabelece os principios da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade e
eficiéncia na Administragao Publica, além de prever o direito do cidaddo ao controle social. O projeto
operacionaliza localmente as diretrizes da Lei de Acesso a Informacgao (Lei n® 12.527/2011) e da Lei
de Transparéncia, transpondo a teoria do direito a informagao para a pratica pedagdgica. No ambito
educacional, a agdo atende as competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
especificamente no que tange ao desenvolvimento da empatia, didlogo, resolugdo de conflitos e
cidadania. Por fim, a governanga intergovernamental do projeto é institucionalizada por meio de um
termo de cooperagao técnica firmado entre o Governo Estadual, via CGE, e o Governo Municipal,
respeitando as dotagcdes orcamentarias e as diretrizes do Plano Municipal de Educagédo vigentes para
2026.

2.5. Recursos

A viabilizagdo do projeto baseia-se fundamentalmente em Recursos Metodoldgicos e
Tecnoldgicos, centralizados na Plataforma Digital de Gamificagdo desenvolvida e cedida pela
Controladoria-Geral do Estado (CGE), que serve para o langamento de missdes, envio de tarefas e
computagdo dos pontos das escolas. Os recursos humanos constituem a forga motriz da agao,

englobando a equipe de auditores e técnicos da CGE, responsaveis pela coordenacgao geral e validagao



das etapas, e os professores orientadores da rede municipal, que atuam diretamente no chao da
escola como tutores dos times de estudantes.

No aspecto de infraestrutura, utilizam-se as Instalagdes Fisicas e Equipamentos de Informatica
das proprias unidades escolares publicas (computadores, internet e laboratérios), garantindo que os
alunos tenham os meios necessarios para realizar as pesquisas e auditorias. Por fim, os Recursos
Orgcamentarios, pactuados de forma compartilhada, cobrem os custos de materiais de divulgagéo,
capacitagcao docente e as Premiagbes Oficiais destinadas as equipes e escolas que obtiverem os

melhores desempenhos na competicao cidada.

2.6. Atividades

O cronograma pratico inicia-se com a capacitagao de professores orientadores, etapa em que
os docentes da rede municipal recebem as diretrizes metodoldgicas e o treinamento para o uso da
plataforma digital da Controladoria-Geral do Estado. Na sequéncia, ocorre o langamento do desafio e
formagéo das equipes, momento em que os estudantes se mobilizam, criam seus times e acessam a
interface gamificada do projeto.

A fase mais intensa envolve a realizagdo do diagndstico escolar e auditoria cidada, uma
atividade em que os préprios alunos investigam problemas reais na infraestrutura, na merenda ou na
convivéncia da escola, registrando tudo em relatérios e fotos. Com os problemas identificados, as
equipes partem para a elaboragao e execugao do plano de agao, desenvolvendo mutirdes, campanhas
de conscientizagdo ou pequenas reformas para solucionar os gargalos encontrados. Por fim, o ciclo se
encerra com a submissdo de evidéncias e avaliagdo da CGE, seguida da grande ceriménia de
premiacgao, onde as solugdes mais inovadoras e transparentes sao validadas pelos auditores estaduais

e reconhecidas publicamente.

2.7. Produtos

O projeto gera como resultado de sua dinamica competitiva a plataforma de gamificagcéo
alimentada, um banco de dados digital gerenciado pela CGE que reune todas as missdes cumpridas,
fotos, pontuagdes e histéricos de participagao das escolas. No patio escolar, a entrega mais visivel sédo
os planos de intervengdo concluidos, que se traduzem em benfeitorias fisicas, campanhas de

conscientizagdo ou mutirdes de melhoria executados pelos préprios times de estudantes.



O projeto também produz relatérios de auditoria cidada escolar, documentos elaborados pelos
alunos sob a supervisdao dos professores que apontam diagndsticos reais sobre a infraestrutura e a
gestdo das unidades. Por fim, a agdo entrega o Guia de Boas Praticas e Transparéncia Escolar, um
compilado com as solugdes mais inovadoras desenhadas pelas equipes participantes, além dos Kits
de premiagdo e certificados de integridade, que reconhecem institucionalmente o esforgo dos

estudantes, professores e diretores que se destacaram no torneio.

2.8. Resultados

O projeto alcanga como resultado imediato o aumento do engajamento estudantil e do
protagonismo juvenil, mensurado pela adesao ativa dos alunos as missdes propostas na plataforma. A
gincana resulta no desenvolvimento da consciéncia ética e do senso de responsabilidade partilhada,
transformando a percepgdo dos estudantes, que passam a enxergar o patriménio publico escolar
como um bem coletivo que deve ser protegido e cuidado por todos. No ambito da gestao das
unidades, a agéo atinge a resolugao de problemas praticos de infraestrutura e convivéncia, gragas a
execucgao direta dos planos de intervencdao desenhados pelas equipes. Por fim, o projeto resulta no
fortalecimento do didlogo e da transparéncia nas escolas municipais, abrindo canais de comunicagao
mais limpos e horizontais entre o corpo discente, os professores e as diregdes escolares, aproximando

a comunidade dos conceitos praticos de integridade.

2.9. Impactos

O impacto mais profundo e duradouro do projeto é a formagdo de cidaddos conscientes e
ativos, consolidando uma geracao que compreende seus direitos e deveres e reconhece o valor do
controle social muito além do periodo escolar. A longo prazo, a iniciativa gera uma mudanga cultural
em direg¢ao a integridade, enraizando a ética, a transparéncia e a aversao a corrupgao no tecido social
da comunidade, a medida que esses jovens levam tais valores para dentro de suas familias e futuras
carreiras profissionais.

No ambito da administragdo publica, o projeto deixa como legado o fortalecimento da
governanga e da transparéncia institucional, ao aproximar os 6rgaos de controle, como a CGE, da base
da sociedade, criando mecanismos de fiscalizagdo comunitaria mais robustos e permanentes. Em
ultima anadlise, o impacto final é a consolidagcdo de uma cultura de transparéncia participativa,

transformando as escolas publicas municipais em celeiros de liderancas éticas e transformadoras que



atuardo diretamente no progresso democratico e na correta aplicagdo dos recursos coletivos da

cidade.

2.10. Pressupostos

O sucesso do projeto baseia-se no pressuposto da manutencdo do pacto de cooperagao
institucional entre a Controladoria-Geral do Estado e o Governo Municipal, garantindo o alinhamento
politico e a estabilidade das diretrizes metodoldgicas ao longo de todo o ano letivo. No cotidiano das
escolas, é indispensavel o engajamento voluntario e a lideranga dos professores orientadores, partindo
do principio de que os docentes aceitarao o desafio de mediar as equipes e integrar as missdes
gamificadas as suas rotinas pedagdgicas.

No campo da infraestrutura, assume-se a estabilidade da conectividade e do parque
tecnoldgico escolar, pressupondo que os computadores e a internet das unidades publicas estardo
operacionais para que os alunos acessem a plataforma digital da CGE. Por fim, a eficacia das
intervencdes propostas depende da receptividade e abertura das diregdes escolares, assumindo que
os gestores darado liberdade para que os estudantes auditem as contas, apontem falhas na estrutura e

executem os planos de agao sem sofrerem retaliagdes ou censuras.



3. DIAGRAMA: OBJETIVOS E PUBLICO-ALVO DO PROJETO

Nome do Projeto

Projeto Municipal de Formosa/GO

Estudantes de Atitude

Objetivos do Projeto

Estimular a participacao social, a ética, a
transparéncia e o combate a corrupcao na
escola; despertar o protagonismo juvenil;
disseminar a cultura de zelo pelo
patriménio publico.

Pablico-alvo

Estudantes da Rede
Municipal de Ensino (com
foco nos anos finais do
Ensino Fundamental), além

de professores, gestores e
comunidade escolar do
entorno.



4. MAPA DE PROCESSOS E RESULTADOS

Promogédo do controle social, Capacitacao de prof
ética e cidadania ativa no orientadores:
ambiente escolar através de
coopera
intergovernamental, utilizando
metodologias ativas para
Tar 0% JoVens dos
mecanismos de integridade
publica.

Plataforma digital de

ientadores muni
astrutura tecnol

Plataforma de gamificacdo Aumento do engajamento
alimentada com histdricos; estudantil e do protagonismo
- juwenil;
Planos de intervencao e
benfeitarias concluidas nas Desenvolvimento da consciéncia
escolas; ética e responsabilidade
partilhada;
Relatdrios de auditoria cidads
escolar; iesolucdo de problemas
de infraestrutura;

Guia de boas praticas e
integridade; ortalecimento da transparéncia

Kits de premiagao e certificados.

Manutengao do pacto de
cooperagao institucional
CGE-Municip

Engajamento e lideranga
Recursos garantidos para a voluntaria dos professores;
manutengdo da plataforma e

aquisicso dos kits. Estabilidade da conectividade

e computadores nas

Abertura e receptividade das
diregdes escolares as
auditorias dos alunos.

Formacio de cidadaos
z e ativos no controle

integridade e aversao a
COMupcan;

Fortalecimento da governanca
publica;

Consolidacio de liderancas
éticas na comunidade.




5. LINHA DO TEMPO DO PROJETO ESTUDANTES
DE ATITUDE
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